
3월 10일 토요일 12:00~19:00 (1주차) 3월 17일 토요일 12:00~19:00 (2주차) 3월 24일 토요일 12:00~19:00 (3주차) 3월 31일 토요일 12:00~19:00 (4주차) 4월 7일 토요일 12:00~19:00 (5주차)

수업목표:

그래픽디자이너들이 세계적으로 가장 많이 사

용하는 After Effects의 적용 사례

After Effects의 인터페이스와 사용자 정의의

작업환경 그리고 작업환경 설정법

1교시 : 모션그래픽과 After Effects

2교시 : After Effects 기본 인터페이스와 작업원리

3교시 : After Effects 기본 인터페이스와 작업원리

4교시 : After Effects 기본 메뉴와 모션

5교시 : After Effects 키프레임과 애니메이션의 기초

수업목표:

레이어가 가진 구조적인 원리 파악

After Effects의 가장 기본적인 원리인 좌표계

의 중요성을 인식하고 이를 이해하기

모션 응용 및 실습

1교시 : Coordinate 좌표

2교시 : Coordinate 좌표

3교시 : Mask

4교시 : Mask

5교시 : Coordinate 좌표와 Mask의 연동

수업목표:

레이어와 레이어의 관계설정을 통한 After

Effects의 이해하기

1교시 : 패어런츠 차일드

2교시 : 패어런츠 차일드

3교시 : 프리컴포즈

4교시 : 프리컴포즈

5교시 : 프리컴포즈의 응용예제

수업목표:

알파채널과 루미넌스(루마)채널에 대한 기본적

인 원리파악을 통해 트랙매트 기법과

블랜딩모드를 깊이 있게 응용하기

1교시 : 알파채널에 대한 이해와 원리

2교시 : 루마채널에 대한 이해와 원리

3교시 : 실무에서 가장 많이 활용하는 블랜딩모드

4교시 : 트랙매트의 법칙과 원리

5교시 : 트랙매트와 프리컴포즈 블랜딩모드의 응용

수업목표:

Map의 원리와 활용

Map을 활용하는 이펙트와 적용원리의 파악을

통해 이펙트의 응용력 이해하기

1교시 : 프렉탈노이즈의 구조적인 원리

2교시 : Map 이펙트의 원리

3교시 : Map 이펙트의 실습예제

4교시 : 이펙트와 기본 프리셋

5교시 : 랜더링 최적화 관리요령

2D 모션그래픽을 위한 After Effects Foundation

After Effects의 원리를 이해하고 유튜브 강좌나 예제 따라하기 식이 아닌 적용원리를 이해하며 쉽게 적응할 수 있도록 기초를 세우는 과정 (이승열 강사)
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